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Jak postrzegany jest system nauczewia
rObOtyk| W POISCG? Na jedno stanowisko laboratoryjne

przypadaty grupy 3-5 osobowe —
trudno zgtebi¢ wtedy jakikolwiek

temat.”
Ly Ciezko w ramach samych zaje¢
_ zdoby¢ umiejetnosci praktyczne.*
Jedno laboratorium,
a w nim zabytkowy robot.
Sporo teorii, rzadko na studiach Ly
ktos pokaze jak wykorzystac
wiedze w praktyce.* Przedmioty powigzane z tematykg
studiow to gtownie teoria i mode-
lowanie rzeczywistosci w roznych
symulacjach.**
Opinie na podstawie wypowiedzi:
*  https://forbot.pl/blog/jak-w-praktyce-wyglada-studiowanie-automatyki-i-robotyki-id28517
** https://botland.com.pl/blog/automatyka-i-robotyka-studia-czy-to-kierunek-dla-ciebie/
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Co wybrac?

— Niskie koszty zakupu

— Bezpieczny

— Nie uczy rozwigzan wykorzystywanych
w przemysle

— Nie przygotowuje uczniow i studentéw do
pracy w przedsiebiorstwach

VS.

Wysokie koszty zakupu

Wymaga dodatkowych systemow
bezpieczenstwa

Uczy rozwigzan wykorzystywanych
w przemysle

Przygotowuje ucznidéw i studentow
do pracy w przedsiebiorstwach
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A gdyby potgczycC
najlepsze cechy
obydwu rozwigzan

| stworzyc laboratorium
marzen?



Co wybrac?

astorino
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Prosze sobie wyobrazicC
laboratorium, ktore jest:

& Nowoczesnie wyposazone, a kazdy
uczen/student ma swojego robota

& Ekonomiczne kosztowo

& Bezpieczne, przyjazne i tatwe
w obstudze

a dodatkowo:

— Utatwia przygotowanie zajec dzieki
gotowym materiatom dydaktycznym

— Pozwala na wykorzystywanie sprzetu bez
obawy 0 jego zniszczenie

— Uczy rozwigzan wykorzystywanych
w przemysle

— Przygotowuje uczniow i studentow do
pracy w przedsiebiorstwach

— Moze by¢ wizytowka placowki dydaktycznej,
zwiekszajgc jej atrakcyjnosc na rynku
edukacyjnym
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Badz czescig
rewolucji w
nauczaniu
robotyki!




Nie znalaztem takiego robota, wiec
go wymyslitem... po to, by nauka
byta inspiracjg, doskonatg zabawq i
krokiem do zawodu przysztosci.

Konstruktor ASTORINO




Jak to sie zaczeto?

Historia ASTORINO latami:

« 2011 — pierwszy projekt — Hexapod robot kroczgcy — pr. Inz..

« 2013 —robot typu delta — praca mgr.

« 2016 — pierwszy prototyp robota 6-cio osiowego

« 2016 — druga wersja robota typu delta — to czas gdy oprogramowanie
ASTORINO zaczeto sie tworzyc.

« 2017 —robot typu delta z systemem wizyjnym oraz tasmociggiem

« 2020 - pierwszy prototyp astorino

. revolution in
C'. robotics education



Programowanie oraz parametry
techniczne




e\ astorino

Podstawowe parametry:

— 6 stopni swobody

— Robot wykonany w technologii druku 3D

— Stalowe przekfadnie o obnizonym luzie

— Programowanie w uproszczonej wersji jezyka AS

— Silniki krokowe pracujgce w zamknietej petli sterowania

— Zerowanie 0si wymagane po wytgczeniu zasilania — brak enkoderow
absolutnych

— Pliki w formacie STL dostepne po zakupie w celu samodzielnego druku
CzeScCi

— Pamiec nieulotna — po zaniku zasilania wszelkie dane uzytkownika
zostajg zachowane
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e\ astorino

Dane techniczne

—

Przektadnie z luzem < 5 arcmin

Powtarzalnos¢ +/-0.5 mm

Materiat — PET-G — fatwo dostepny

Stalowe tozysko koronowe na pierwszej osi

—

Teensy 4.1 600 MHz CPU

—

Przelotowy nadgarstek oraz os 4 oraz 6

8x 3.3V Wejscia/Wyjscia

Zasieg — 570 mm

Parametry 0$ Zakres Predkosc¢ [°/s]
ramienia

JT1 -158.5+158.5 |40

JT2 -90.0+127.0 40

JT3 0.0+179.5 56

JT4 -240.0+240.0 |120

Uiis -120.0+120.0 |127.5

JT6 -360.0+360.0 | 195
Nominalny 0.5 kg
udzwig
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astorino m<E Kawasaki

Robotics
Dodatkowe opcje

— Modut wejséiwyjsé 24V

— Hamulce na osi JT2 oraz JT3 zapobiegajgce
opadnieciu ramienia po utracie zasilania

— Mozliwos¢ podpiecia 2 enkderow zew.
(Tasmociag)

— System wizyjny oparty na openMV (python)

— Komunikacja szeregowa

— Rama aluminiowa

— chwytak

— Tor jezdny jako os 7

astorino <& Kawasaki revolotion i
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. [ ]
Gi. aStO I'I n 0 Join the revolution in robotics education!

OBECNIE: Umiesz programowac astorino?
JUTRO: Potrafisz zaprogramowac robota KAWASAKI!!!

Program

1 PROGRAM TST()|
2 SPEED 100

3 HOME

4 LAPPRO P0,50

5 LMOVE PO

& TWAIT 1

7 LDEPART 50

8 LAPPRO P1,50

9 SPEED 50 MM/S
10LMOVE P1
11TWAIT 1
12SPEED 100 MM/S
13LDEPART 100
14TWAIT 1
15HOME

16 END

17
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Programowanie w jezyku AS

Uzywanym takze w robotach KAWASAKI

zation

E\ Visuali

X

E\ Astorino - Robot Controller

Status

| Connected

[ Error

[ Ready
[ Hold

1 Motor

[ Cycle

[ EMERGENCY STOP
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.PROGRAM TEMP
JMOVE £p1
TWAIT 1
JMOVE PO
TWAIT 1
JAPPRO P1
TWAIT 1
LMOVE P1
TWAIT 1
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LAPPRO PO,
LMOVE PO
;LMOVE #P3

END

Program Control: > II -'@' -:A‘ Check Mode: )I Speed: 2
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Zapraszamy na pokaz
programowania ASTORINO
nha zywo




Dziekuje za uwage!
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