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Il Ogdlnopolski Konkurs Robotyki Przemystowej 2026
Branzowy konkurs umiejetnosci pod hastem przewodnim
»Robotyka w przemysle lotniczym”

realizowany przez Branzowe Centrum Umiejetnosci w dziedzinie przemyst lotniczy

w Centrum Ksztatcenia Praktycznego i Doskonalenia Nauczycieli w Mielcu

REGULAMIN KONKURSU

§ 1. Postanowienia ogodlne

1.

6.
7.

Organizatorem Konkursu jest Branzowe Centrum Umiejetnosci w dziedzinie przemyst

lotniczy, dziatajgce w strukturze Centrum Ksztatcenia Praktycznego i Doskonalenia

Nauczycieli w Mielcu, przy ul. Wojska Polskiego 2 B, 39-300 Mielec.

Wspotorganizatorami Konkursu sg:

Partner naukowy:

— Politechnika Rzeszowska im. Ignacego tukasiewicza — Wydziat Budowy Maszyn
i Lotnictwa, ul. Powstancéw Warszawy 12, 35-959 Rzeszow

Partnerzy branzowi:

— Stowarzyszenie Polskiego Przemystu Lotniczego (SPPL), Al. Krakowska 110/114,
02-256 Warszawa

— Stowarzyszenie Inzynieréw i Technikbw Mechanikéw Polskich (SIMP),
ul. Swietokrzyska 14a, 00-050 Warszawa

Partnerzy technologiczni:

— ASTOR Sp. z 0.0., ul. Smolensk 29, 31-112 Krakdw

— FANUC Polska Sp. z 0.0., ul. Sakury 2, 51-117 Wroctaw

— KUKA Polska Sp. z 0.0., ul. Mystowicka 1, 43-100 Tychy

— YASKAWA Polska Sp. z 0.0., ul. Dunska 11, 54-427 Wroctaw

Konkurs jest realizowany w ramach przedsiewziecia ,Branzowe Centrum

Umiejetnosci — kadry dla przemystu lotniczego” umowa o numerze

KPO/22/BCU/U/0061 (zwanego dalej ,Projektem”). Edycja 2026 konkursu jest

wspotfinansowana ze srodkédw Krajowego Planu Odbudowy i Zwiekszenia Odpornosci

w ramach Konkursu ,Utworzenie i wsparcie funkcjonowania 120 branzowych

centrow umiejetnosci (BCU), realizujgcych koncepcje centrow doskonatosci

zawodowej (CoVEs)”.

Regulamin Konkursu oraz informacje dotyczace Konkursu dostepne sg na stronie

internetowej organizatora http://ckp.edu.pl w zaktadce Konkurs z robotyki.

Konkurs odbywa sie na zasadach okreslonych w Regulaminie, zgtoszenie udziatu jest

rownoznaczne z akceptacjg niniejszego Regulaminu.

Udziat w Konkursie jest bezptatny i dobrowolny.

Za organizacje i przeprowadzenie Konkursu odpowiada Organizator.

§ 2. Cele konkursu

— Rozwijanie umiejetnosci technicznych i programistycznych zwigzanych z robotyka

przemystowa.
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Promowanie innowacyjnosci i kreatywnosci wsréd mtodych technikéw robotykéw.
Wspieranie wspotpracy miedzy szkotami a przedsiebiorcami z branzy robotyczne;j.
Przygotowanie uczniow do przysztej kariery w branzy robotyczne;.

Wspomaganie uczniow w praktycznym wykorzystaniu zdobytej wiedzy oraz
przygotowanie ich do podjecia nauki w szkotach wyzszego stopnia.

Motywowanie szkét do rozpoznawania i rozwijania kompetencji, zainteresowan
i uzdolnien ucznidéw oraz podejmowania réznorodnych dziatan w zakresie pracy
z uczniem zdolnym.

Promowanie osiggniec ucznidw, ich nauczycieli i opiekundw.

§ 3. Ustalenia ogodlne

1.

10.

11.

12.

Konkurs jest przeznaczony dla ucznidw szkot ksztatcgcych w zawodach technik robotyk,
technik automatyk, technik mechatronik, technik mechanik lotniczy, technik mechanik
oraz pokrewnych. Udziat uczniow w konkursie jest dobrowolny.
Konkurs obejmuje tresci podstawy programowej przedmiotéw robotycznych dla zawodu
technik robotyk oraz dodatkowo zagadnienia zwigzane z symulacjg systemow
zrobotyzowanych.
Konkurs sktada sie z trzech etapow:

a. Etap I (szkolny) — 16 grudnia 2025,

b. Etap Il (on-line) — 8 — 14 stycznia 2026,

c. Etap lll (finatowy) — 11-12 marca 2026 w CKPiDN w Mielcu.
Szkoty zgtaszajg udziat ucznidw w Etapie | Konkursu za posrednictwem ankiety
umieszczonej na stronie http://ckp.edu.pl w terminie do 1 grudnia 2025 r. (w ankiecie
szkoty podaja liczbe uczniéw, imie i nazwisko ucznia oraz opiekuna).
Obowigzkiem dyrektora szkoty jest przekazanie uczniom, rodzicom (prawnym
opiekunom) i nauczycielom informacji o zasadach przeprowadzenia i Regulaminie
konkursu oraz odebranie od rodzicoéw/prawnych opiekunéw podpisanego oswiadczenia
(zat. 3) i podpisanej klauzuli (zat. 4) oraz od nauczycieli (zat. 5) dotyczacych przetwarzania
danych osobowych.
Po przeprowadzeniu Etapu | szkoty przesytajg pocztg tradycyjng na adres Centrum
Ksztatcenia Praktycznego i Doskonalenia Nauczycieli w Mielcu dokumenty zgtoszeniowe
uczniéw, ktdrzy zakwalifikowali sie do Etapu .
Administratorem danych osobowych uczestnikéw i opiekundw jest Centrum Ksztatcenia
Praktycznego i Doskonalenia Nauczycieli w Mielcu, ul. Wojska Polskiego 2B, 39-300
Mielec.
Dane przetwarzane sg w celu organizacji i przeprowadzenia Konkursu, zgodnie z art. 6
ust. 1 lit. e RODO.
Dane beda przechowywane przez okres niezbedny do realizacji Konkursu i jego
rozliczenia.
Uczestnicy majg prawo dostepu do swoich danych, ich sprostowania, ograniczenia
przetwarzania oraz usuniecia.
Przystgpienie do konkursu jest réwnoznaczne z akceptacjg niniejszego Regulaminu przez
ucznia, jego rodzicéw lub opiekundw prawnych oraz przez szkote.
Sposdb przekazywania informacji dotyczgcych organizacji i przebiegu Konkursu:
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a. regulamin Konkursu dostepny jest na stronie organizatora http://ckp.edu.pl
w zaktadce Konkurs z robotyki;

b. komunikaty bedg dostepne na stronie organizatora http://ckp.edu.pl oraz firm
Astor, Kuka Polska, Fanuc Polska, Yaskawa Polska;

c. informacje o ocenie prac uczestnikdw oraz o zakwalifikowanych uczestnikach
bedg dostepne na stronie organizatora http://ckp.edu.pl.

§ 4. Organizacja Konkursu

1.

Konkurs przeprowadza Centrum Ksztatcenia Praktycznego i Doskonalenia Nauczycieli
w Mielcu, we wspotpracy z Politechnika Rzeszowska, Stowarzyszeniem Polskiego
Przemystu Lotniczego, Stowarzyszeniem Inzynierow i Technikéw Mechanikéw Polskich
oraz firmami z branzy robotycznej: Astor, Kuka Polska, Fanuc Polska, Yaskawa Polska
(zwani dalej Organizatorem).

Etapy konkursu:

Etap I:

— za prawidtowq organizacje i przebieg etapu szkolnego Konkursu odpowiedzialne s3
Szkolne Komisje Konkursowe powotane przez dyrektorow szkot, ktdre zgtosity
udziat w Konkursie;

— od uczestnikbw wymagany jest poziom wiedzy niezbedny do uzyskania oceny
bardzo dobrej na zakoriczenie nauki w zakresie tresci podstawy programowej
przedmiotdw robotycznych dla zawodu technik robotyk;

— szkolny etap Konkursu polega na samodzielnym rozwigzaniu zadan testowych
w trybie on-line przez kazdego uczestnika na platformie MS Teams;

— do etapu on-line zostaje zakwalifikowanych nie wiecej niz 100 uczestnikdéw etapu |,
ktdrzy uzyskajg najlepsze wyniki, jednakze kazdy z tych uczestnikdw musi uzyskaé
nie mniej niz 60% maksymalnej liczby punktéw przewidzianych w tescie;

— kazdy uczestnik musi mie¢ przydzielonego nauczyciela — opiekuna, przy czym jeden
nauczyciel moze mie¢ pod opieka wiecej niz jednego uczestnika.

Etap Il:

— za prawidtowg organizacje i przebieg etapu online Konkursu odpowiedzialny jest
Organizator;

— uczniowie wraz z nauczycielami (opiekunami) biorg udziat w warsztatach on-line
przygotowanych przez organizatora i poswieconych zagadnieniom bezpieczenstwa
w systemach zrobotyzowanych oraz przygotowaniu do czesci praktycznej Konkursu;

— od uczestnikbw wymagany jest poziom wiedzy niezbedny do uzyskania oceny
bardzo dobrej na zakoniczenie nauki w zakresie tresci podstawy programowej
przedmiotow robotycznych dla zawodu technik robotyk oraz znajomos¢ zagadnien
przedstawionych na warsztatach on-line;

— test z etapu on-line bedzie dwustopniowy (dwuczesciowy):

e test w etapie on-line Konkursu jest rozwigzywany samodzielnie przez kazdego
uczestnika na platformie MS Teams;
e pierwsza czes¢ testu bedzie dotyczyé ogdlnych zagadnien z zakresu robotyki
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e dostep do drugiej czesci testu uzyskujg tylko ci uczestnicy, ktérzy osiggneli
okreslone minimum punktéw w czesci pierwszej;

e cze$¢ druga testu bedzie dotyczyé poruszanych na warsztatach on-line
szczegbtowych zagadnied zwigzanych z robotami ASTORINO-KAWASAKI,
KUKA, FANUC i YASKAWA — s3 to odrebne testy dla poszczegdlnych kategorii
robotow;

— uczestnik moze przystgpi¢ do testdw we wszystkich czterech kategoriach robotéw
(ASTORINO-KAWASAKI, FANUC, KUKA, YASKAWA);

— przystgpienie do testu w danej kategorii oznacza zgode uczestnika na ewentualne
przypisanie do udziatu w finale w tej kategorii robota;

— jezeli uczestnik przystgpit do testéw w kilku kategoriach robotéw, to po
zakonczeniu testdw wskazuje jedng kategorie robota, w ktdrej chce przystapi¢ do
praktycznego zadania konkursowego;

— jesli uczestnik nie zakwalifikuje sie na robota z pierwszego wyboru, Komisja
Konkursowa moze zakwalifikowaé go na innego robota, jesli tylko bedzie posiadat
wystarczajacg liczbe punktow;

— o wyniku testu decyduje liczba uzyskanych punktéw oraz czas rozwigzania;

— po zakonczeniu etapu on-line Komisja Konkursowa publikuje liste uczestnikéw
zakwalifikowanych do finatu oraz listy rezerwowe w kazdej kategorii robota;

— do Etapu Il (finatowego) zostaje zakwalifikowanych nie wiecej niz 32 uczestnikéw —
po 8 uczestnikdw w kazdej kategorii robotdw, ktdrzy uzyskajg najlepsze wyniki;

— kazdy z uczestnikow zostanie przydzielony do grupy robota z uwzglednieniem liczby
uzyskanych punktéw oraz wskazanej preferencji dotyczacej producenta;

— uczestnicy zakwalifikowani do Il etapu potwierdzajg udziat nie pdzniej niz 7 dni
przed rozpoczeciem finatu;

—w przypadku niepotwierdzenia lub rezygnacji zakwalifikowanego uczestnika
z udziatu w finale, zostanie do finatu zaproszony uczestnik z listy rezerwowej.

c. Etaplil:

— za prawidtowg organizacje i przebieg etapu praktycznego Konkursu odpowiedzialny
jest Organizator;

— etap finatowy (w CKPiDN w Mielcu) bedzie sktadat sie z czesci praktycznej na
przydzielonym uczestnikowi robocie (zgodnie z przedstawionymi przez uczestnika
preferencjami i stosownie do miejsca uzyskanego w rankingu po etapie Il) oraz
czesci teoretycznej polegajgcej na rozwigzaniu problemu kreatywnego;

— zadania praktyczne w poszczegdlnych kategoriach robotdw sg przygotowywane
tak, aby zapewni¢ poréwnywalny poziom trudnosci i zakres wymagan;

— zadanie teoretyczne (kreatywne) jest opracowywane w  konsultacji
z przedstawicielami firm robotycznych, z uwzglednieniem mozliwosci Srodowisk
symulacyjnych;

— kazdy uczestnik etapu finatowego przystepuje do czesci praktycznej oraz
przygotowuje rozwigzanie problemu kreatywnego;

— czes$¢ praktyczna i teoretyczna s3 dwoma niezaleznymi od siebie konkurencjami;
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— uczestnicy przygotowujg rozwigzanie problemu kreatywnego w formie prezentacji
i przesytajg jg w wyznaczonym terminie do organizatora konkursu;

— podczas finatu uczestnicy wykonujg praktyczne zadanie konkursowe przez 120
minut w dwéch turach; w jednej turze bierze udziat 16 uczestnikdw — podziat na
tury ma charakter organizacyjny;

— do prezentacji przed Komisjg Konkursowg zadania teoretycznego (problemu
kreatywnego) zostanie zakwalifikowanych 16 uczestnikéw:

e trzej najlepsi uczestnicy w kazdej z czterech kategorii robotéw,
o czterech uczestnikdw spos$rdd pozostatych finalistow, ktérzy uzyskali
najwyzsze wyniki w ocenie przygotowania zadania teoretycznego;

— prezentacje odbywajg sie po czesci praktycznej;

— kryteria oceny zadania teoretycznego sg jawne i publikowane wraz z komunikatem
o wynikach;

— za wykonanie zadania praktycznego kazdy uczestnik moze uzyska¢ 100 punktow;

—w przypadku zadania kreatywnego komisja konkursowa oceni przestane
rozwigzania i przyzna za nie maksymalnie 50 punktéw; pozostate 50 punktéw za
rozwigzanie tego zadania uczestnik bedzie mdgt uzyska¢ po prezentacji swojego
rozwigzania przed komisjg podczas finatu konkursu;

— przekazanie prezentacji i projektéw konkursowych jest réwnoznaczne
z udzieleniem Organizatorowi nieodptatnej licencji na ich wykorzystanie w celach
promocyjnych, edukacyjnych i sprawozdawczych, z zachowaniem informacji
o autorze i szkole;

—w przypadku zadania praktycznego ocenie bedg podlega¢ umiejetnosci
programowania robotéw przemystowych, poprawno$¢ merytoryczna, oryginalnosc¢
rozwigzania problemu, szybko$¢ dziatania i precyzja, kreatywne myslenie oraz
atrakcyjnos¢ sposobu zaprezentowania rozwigzania.

3. Komisja Konkursowa:

a.

C.

Komisje Konkursowg powotuje Organizator. W jej sktad wchodzg przedstawiciele:
Politechniki Rzeszowskiej, PZL Mielec, firm robotycznych — ASTOR, FANUC, KUKA,
YASKAWA;

Komisja Konkursowa zatwierdza wyniki | etapu przekazane przez Szkolne Komisje
Konkursowe oraz wyniki Il etapu, a takze ocenia czes¢ praktyczng i teoretyczng Il
etapu oraz ogtasza laureatéw i finalistéw Konkursu;

Szczegbtowy sktad osobowy Komisji i jej tryb pracy zostang podane w komunikacie
Organizatora na stronie internetowej Konkursu.

§ 5. Zaswiadczenia dla Laureatéw i Finalistow

1. W kazdej kategorii robota przemystowego laureatami konkursu zostajg trzej
uczestnicy, ktérzy uzyskali najwiekszg liczbe punktow w czesci praktycznej w danej
kategorii.

2. W celu zapewnienia poréwnywalnosci wynikdw pomiedzy kategoriami robotdw,
punkty uzyskane w czesci praktycznej zostajg znormalizowane — wynik najlepszego
uczestnika w kazdej kategorii przyjmuje wartos¢ 100 punktow (z wyjatkiem sytuacji
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opisanych w Zatgczniku nr 2), a pozostali uczestnicy otrzymujg proporcjonalng liczbe
punktéw wedtug wzoru:

P:zn = Puczestnika/Pnajlepszego x 100

Do punktéw znormalizowanych z czesci praktycznej dodaje sie punkty uzyskane za
zadanie kreatywne (maksymalnie 100 punktéw — 50 pkt za rozwigzanie problemu
i 50 pkt za jego prezentacje).

Tytut Laureata Grand Prix lll Ogdlnopolskiego Konkursu Robotyki Przemystowej
otrzymuje uczestnik, ktory uzyska najwiekszg taczng liczbe punktow (czesc
praktyczna znormalizowana + zadanie kreatywne).

Finalistami 1l Ogélnopolskiego Konkursu Robotyki Przemystowej zostaje czterech
kolejnych uczestnikéw, ktérzy uzyskali najwiekszg tgczng liczbe punktow (czesc
praktyczna znormalizowana + zadanie kreatywne).

W przypadku uzyskania tej samej liczby punktéw przez dwdch lub wiecej
uczestnikéw, wezma oni udziat w dogrywce polegajgcej na rozwigzaniu testu
jednokrotnego wyboru. O uzyskaniu tytutu laureata zadecyduje w takim przypadku
wynik uzyskany na tescie, zas w przypadku otrzymania tej samej liczby punktéw —
czas rozwigzania testu.

Laureatom i finalistom przyznawane sg nagrody oraz wydawane zaswiadczenia
potwierdzajgce tytut Laureata, Finalisty lub Laureata Grand Prix konkursu.

§ 6. Postanowienia koncowe

1) Harmonogram etapow i szkoleh zawarty jest w zatgczniku nr 1 do niniejszego
Regulaminu.

2) Zasady normalizacji punktacji i ustalenie klasyfikacji koicowej okresla Zatgcznik nr 2.

3) Udziat w konkursie jest bezptatny. Organizator zapewnia nocleg i wyzywienie
uczestnikom i ich opiekunom. Transport do Mielca i powrdt pozostajg w gestii
uczestnikdw lub ich szkdt. Szczegdéty oraz niezbedna dokumentacja zostang
przekazane uczestnikom Etapu lll.

4) Szczegdtowe informacje i aktualizacje dotyczace konkursu bedg publikowane na
stronie internetowej CKPiDN.
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Zatacznik nr 1
do Regulaminu Il Ogélnopolskiego Konkursu Robotyki Przemystowej

Harmonogram

Lp. Zadanie Termin

Etap | 16 grudnia 2025 r.

Zainteresowane szkoty

Il Etap Il 8-14 stycznia 2026 r.

On -line

I Etap Il 11 + 12 marca 2026 r.

Centrum Ksztafcenia Praktycznego

i Doskonalenia Nauczycieli w Mielcu

ul. Wojska Polskiego 2B, 39-300 Mielec
tel.: 17 788 51 94,

e-mail sekretariat: ckp@ckp.edu.pl
strona www: http://ckp.edu.pl
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Zatacznik nr 2
do Regulaminu Il Ogélnopolskiego Konkursu Robotyki Przemystowej

Zasady normalizacji punktacji i ustalania klasyfikacji koncowej

§ 1. Cel normalizacji

Normalizacja punktow w czesci praktycznej ma na celu zapewnienie poréwnywalnosci
wynikdw uzyskanych przez uczestnikdbw pracujgcych na rézinych typach robotéw
przemystowych (ASTORINO-KAWASAKI, FANUC, KUKA, YASKAWA). Z uwagi na odmienny
charakter zadan konkursowych oraz réiny stopien trudnosci poszczegdlnych stanowisk,
bezposrednie pordwnywanie punktacji miedzy kategoriami nie odzwierciedla faktycznego
poziomu umiejetnosci uczestnikéw.

§ 2. Zasada przeliczenia (normalizacji)
1. Dla kazdej kategorii robota przemystowego ustala sie najwyzszy wynik punktowy
uzyskany w czesci praktycznej.
2. Wynik ten przyjmuje wartos¢ 100 punktow znormalizowanych.
3. Woyniki (zaokraglane do jednego miejsca po przecinku) pozostatych uczestnikow w tej
kategorii przelicza sie proporcjonalnie wzgledem najlepszego wyniku wedtug wzoru:

P:n = Puczestnika/Pnajlepszego x 100
gdzie:
= Pzn-liczba punktéw znormalizowanych uczestnika,
= Puczestnika - liczba punktow uzyskanych w czesci praktycznej,
L] Pnajlepszego — najwyzsza liczba punktdw w danej kategorii robota.

§ 3. Zasady korekty wynikéw przy niskich rezultatach w kategoriach

1. W przypadku, gdy najwyzszy wynik punktowy w czesci praktycznej w danej kategorii
robota wynosi mniej niz 70 punktéw (70% maksymalnej liczby punktéw), Komisja
Konkursowa moze zastosowaé wspotczynnik korygujacy, obnizajgcy maksymalng
wartos¢ znormalizowang dla tej kategorii do poziomu od 70 do 90 punktéow —
proporcjonalnie do stopnia trudnosci zadania i ogdlnego poziomu wynikdéw.

2. W uzasadnionych przypadkach, gdy poziom wynikdow w danej kategorii nie pozwala
na wiarygodne pordwnanie, Komisja Konkursowa mozie zdecydowac
o niekwalifikowaniu tej kategorii do klasyfikacji Grand Prix, przy jednoczesnym
zachowaniu jej w klasyfikacji wewnetrznej (laureaci danej kategorii).

3. Decyzja o zastosowaniu wspoétczynnika lub wytgczeniu kategorii z klasyfikacji Grand
Prix jest podejmowana w protokole koAcowym Konkursu i zatwierdzana przez
Przewodniczgcego Komisji Konkursowej.

§ 4. Klasyfikacja koncowa
1. Do punktéw znormalizowanych z czesci praktycznej dodaje sie punkty uzyskane za
zadanie kreatywne, na ktore sktadaja sie:
= rozwigzanie problemu — maksymalnie 50 punktéw,
= prezentacja rozwigzania przez 16 uczestnikdw — maksymalnie 50 punktow;
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= pozostali uczestnicy zachowujg punkty za rozwigzanie problemu (do 50 pkt).
tacznie za zadanie kreatywne uczestnik moze otrzymac¢ maksymalnie 100 punktéw.
2. Ostateczny wynik uczestnika stanowi suma:

Pkoricowy =Pz + Pkreatywne

3. Na podstawie tgcznej punktacji ustala sie klasyfikacje:
— Laureaci w kategoriach robotéw — trzej najlepsi uczestnicy w kazdej kategorii,
— Laureat Grand Prix — uczestnik z najwyzszg tgczng punktacjg (czes¢ praktyczna
znormalizowana + zadanie kreatywne),
— Finalisci — pieciu kolejnych uczestnikdow z najwyzszg tgczng punktacja.

§ 5. Sytuacje szczegdlne
1. W przypadku uzyskania przez dwdch lub wiecej uczestnikow tej samej liczby punktow
tacznych, liczba laureatow lub finalistbw moze zosta¢ odpowiednio zwiekszona
decyzjg Komisji Konkursowej.
2. Wszelkie przeliczenia i zestawienia wynikdw dokumentowane sg w protokole
koricowym Konkursu.

KRAJOWY
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