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III Ogólnopolski Konkurs Robotyki Przemysłowej 2026 
Branżowy konkurs umiejętności pod hasłem przewodnim  

„Robotyka w przemyśle lotniczym” 
realizowany przez Branżowe Centrum Umiejętności w dziedzinie przemysł lotniczy 

w Centrum Kształcenia Praktycznego i Doskonalenia Nauczycieli w Mielcu 

 
REGULAMIN KONKURSU 

§ 1. Postanowienia ogólne 

1. Organizatorem Konkursu jest Branżowe Centrum Umiejętności w dziedzinie przemysł 
lotniczy, działające w strukturze Centrum Kształcenia Praktycznego i Doskonalenia 
Nauczycieli w Mielcu, przy ul. Wojska Polskiego 2 B, 39-300 Mielec. 

2. Współorganizatorami Konkursu są: 
Partner naukowy: 

 Politechnika Rzeszowska im. Ignacego Łukasiewicza – Wydział Budowy Maszyn 
i Lotnictwa, ul. Powstaoców Warszawy 12, 35-959 Rzeszów 

Partnerzy branżowi: 

 Stowarzyszenie Polskiego Przemysłu Lotniczego (SPPL), Al. Krakowska 110/114, 
02-256 Warszawa 

 Stowarzyszenie Inżynierów i Techników Mechaników Polskich (SIMP), 
ul. Świętokrzyska 14a, 00-050 Warszawa  

Partnerzy technologiczni: 

 ASTOR Sp. z o.o., ul. Smoleosk 29, 31-112 Kraków  

 FANUC Polska Sp. z o.o., ul. Sakury 2, 51-117 Wrocław  

 KUKA Polska Sp. z o.o., ul. Mysłowicka 1, 43-100 Tychy  

 YASKAWA Polska Sp. z o.o., ul. Duoska 11, 54-427 Wrocław  
3. Konkurs jest realizowany w ramach przedsięwzięcia „Branżowe Centrum 

Umiejętności – kadry dla przemysłu lotniczego” umowa o numerze 
KPO/22/BCU/U/0061 (zwanego dalej „Projektem”). Edycja 2026 konkursu jest 
współfinansowana ze środków Krajowego Planu Odbudowy i Zwiększenia Odporności 
w ramach Konkursu „Utworzenie i wsparcie funkcjonowania 120 branżowych 
centrów umiejętności (BCU), realizujących koncepcję centrów doskonałości 
zawodowej (CoVEs)”.  

4. Regulamin Konkursu oraz informacje dotyczące Konkursu dostępne są na stronie 
internetowej organizatora http://ckp.edu.pl w zakładce Konkurs z robotyki. 

5. Konkurs odbywa się na zasadach określonych w Regulaminie, zgłoszenie udziału jest 
równoznaczne z akceptacją niniejszego Regulaminu. 

6. Udział w Konkursie jest bezpłatny i dobrowolny. 
7. Za organizację i przeprowadzenie Konkursu odpowiada Organizator. 

§ 2. Cele konkursu 

 Rozwijanie umiejętności technicznych i programistycznych związanych z robotyką 
przemysłową. 

http://ckp.edu.pl/
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 Promowanie innowacyjności i kreatywności wśród młodych techników robotyków. 

 Wspieranie współpracy między szkołami a przedsiębiorcami z branży robotycznej. 

 Przygotowanie uczniów do przyszłej kariery w branży robotycznej. 

 Wspomaganie uczniów w praktycznym wykorzystaniu zdobytej wiedzy oraz 
przygotowanie ich do podjęcia nauki w szkołach wyższego stopnia. 

 Motywowanie szkół do rozpoznawania i rozwijania kompetencji, zainteresowao 
i uzdolnieo uczniów oraz podejmowania różnorodnych działao w zakresie pracy 
z uczniem zdolnym.  

 Promowanie osiągnięd uczniów, ich nauczycieli i opiekunów. 

§ 3. Ustalenia ogólne 

1. Konkurs jest przeznaczony dla uczniów szkół kształcących w zawodach technik robotyk, 
technik automatyk, technik mechatronik, technik mechanik lotniczy, technik mechanik 
oraz pokrewnych. Udział uczniów w konkursie jest dobrowolny. 

2. Konkurs obejmuje treści podstawy programowej przedmiotów robotycznych dla zawodu 
technik robotyk oraz dodatkowo zagadnienia związane z symulacją systemów 
zrobotyzowanych. 

3. Konkurs składa się z trzech etapów:  
a. Etap I (szkolny) – 16 grudnia 2025, 
b. Etap II (on-line) – 8 – 14 stycznia 2026, 
c. Etap III (finałowy) – 11–12 marca 2026 w CKPiDN w Mielcu. 

4. Szkoły zgłaszają udział uczniów w Etapie I Konkursu za pośrednictwem ankiety 
umieszczonej na stronie http://ckp.edu.pl w terminie do 1 grudnia 2025 r. (w ankiecie 
szkoły podają liczbę uczniów, imię i nazwisko ucznia oraz opiekuna). 

5. Obowiązkiem dyrektora szkoły jest przekazanie uczniom, rodzicom (prawnym 
opiekunom) i nauczycielom informacji o zasadach przeprowadzenia i Regulaminie 
konkursu oraz odebranie od rodziców/prawnych opiekunów podpisanego oświadczenia 
(zał. 3) i podpisanej klauzuli (zał. 4) oraz od nauczycieli (zał. 5) dotyczących przetwarzania 
danych osobowych. 

6. Po przeprowadzeniu Etapu I szkoły przesyłają pocztą tradycyjną na adres Centrum 
Kształcenia Praktycznego i Doskonalenia Nauczycieli w Mielcu dokumenty zgłoszeniowe 
uczniów, którzy zakwalifikowali się do Etapu II. 

7. Administratorem danych osobowych uczestników i opiekunów jest Centrum Kształcenia 
Praktycznego i Doskonalenia Nauczycieli w Mielcu, ul. Wojska Polskiego 2B, 39-300 
Mielec. 

8. Dane przetwarzane są w celu organizacji i przeprowadzenia Konkursu, zgodnie z art. 6 
ust. 1 lit. e RODO. 

9. Dane będą przechowywane przez okres niezbędny do realizacji Konkursu i jego 
rozliczenia. 

10. Uczestnicy mają prawo dostępu do swoich danych, ich sprostowania, ograniczenia 
przetwarzania oraz usunięcia. 

11. Przystąpienie do konkursu jest równoznaczne z akceptacją niniejszego Regulaminu przez 
ucznia, jego rodziców lub opiekunów prawnych oraz przez szkołę. 

12. Sposób przekazywania informacji dotyczących organizacji i przebiegu Konkursu: 

http://ckp.edu.pl/
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a. regulamin Konkursu dostępny jest na stronie organizatora http://ckp.edu.pl 
w zakładce Konkurs z robotyki; 

b. komunikaty będą dostępne na stronie organizatora http://ckp.edu.pl oraz firm 
Astor, Kuka Polska, Fanuc Polska, Yaskawa Polska; 

c. informacje o ocenie prac uczestników oraz o zakwalifikowanych uczestnikach 
będą dostępne na stronie organizatora http://ckp.edu.pl. 

§ 4. Organizacja Konkursu 

1. Konkurs przeprowadza Centrum Kształcenia Praktycznego i Doskonalenia Nauczycieli 
w Mielcu, we współpracy z Politechniką Rzeszowską, Stowarzyszeniem Polskiego 
Przemysłu Lotniczego, Stowarzyszeniem Inżynierów i Techników Mechaników Polskich 
oraz firmami z branży robotycznej: Astor, Kuka Polska, Fanuc Polska, Yaskawa Polska 
(zwani dalej Organizatorem). 

2. Etapy konkursu: 
a. Etap I: 

 za prawidłową organizację i przebieg etapu szkolnego Konkursu odpowiedzialne są 
Szkolne Komisje Konkursowe powołane przez dyrektorów szkół, które zgłosiły 
udział w Konkursie; 

 od uczestników wymagany jest poziom wiedzy niezbędny do uzyskania oceny 
bardzo dobrej na zakooczenie nauki w zakresie treści podstawy programowej 
przedmiotów robotycznych dla zawodu technik robotyk; 

 szkolny etap Konkursu polega na samodzielnym rozwiązaniu zadao testowych 
w trybie on-line przez każdego uczestnika na platformie MS Teams; 

 do etapu on-line zostaje zakwalifikowanych nie więcej niż 100 uczestników etapu I, 
którzy uzyskają najlepsze wyniki, jednakże każdy z tych uczestników musi uzyskad 
nie mniej niż 60% maksymalnej liczby punktów przewidzianych w teście; 

 każdy uczestnik musi mied przydzielonego nauczyciela – opiekuna, przy czym jeden 
nauczyciel może mied pod opieką więcej niż jednego uczestnika. 

b. Etap II: 

 za prawidłową organizację i przebieg etapu online Konkursu odpowiedzialny jest 
Organizator; 

 uczniowie wraz z nauczycielami (opiekunami) biorą udział w warsztatach on-line 
przygotowanych przez organizatora i poświęconych zagadnieniom bezpieczeostwa 
w systemach zrobotyzowanych oraz przygotowaniu do części praktycznej Konkursu; 

 od uczestników wymagany jest poziom wiedzy niezbędny do uzyskania oceny 
bardzo dobrej na zakooczenie nauki w zakresie treści podstawy programowej 
przedmiotów robotycznych dla zawodu technik robotyk oraz znajomośd zagadnieo 
przedstawionych na warsztatach on-line; 

 test z etapu on-line będzie dwustopniowy (dwuczęściowy): 

 test w etapie on-line Konkursu jest rozwiązywany samodzielnie przez każdego 
uczestnika na platformie MS Teams; 

 pierwsza częśd testu będzie dotyczyd ogólnych zagadnieo z zakresu robotyki 
i bezpieczeostwa w systemach zrobotyzowanych;  

http://ckp.edu.pl/
http://ckp.edu.pl/
http://ckp.edu.pl/
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 dostęp do drugiej części testu uzyskują tylko ci uczestnicy, którzy osiągnęli 
określone minimum punktów w części pierwszej;  

 częśd druga testu będzie dotyczyd poruszanych na warsztatach on-line 
szczegółowych zagadnieo związanych z robotami ASTORINO-KAWASAKI, 
KUKA, FANUC i YASKAWA – są to odrębne testy dla poszczególnych kategorii 
robotów; 

 uczestnik może przystąpid do testów we wszystkich czterech kategoriach robotów 
(ASTORINO-KAWASAKI, FANUC, KUKA, YASKAWA); 

 przystąpienie do testu w danej kategorii oznacza zgodę uczestnika na ewentualne 
przypisanie do udziału w finale w tej kategorii robota; 

 jeżeli uczestnik przystąpił do testów w kilku kategoriach robotów, to po 
zakooczeniu testów wskazuje jedną kategorię robota, w której chce przystąpid do 
praktycznego zadania konkursowego; 

 jeśli uczestnik nie zakwalifikuje się na robota z pierwszego wyboru, Komisja 
Konkursowa może zakwalifikowad go na innego robota, jeśli tylko będzie posiadał 
wystarczającą liczbę punktów; 

 o wyniku testu decyduje liczba uzyskanych punktów oraz czas rozwiązania; 

 po zakooczeniu etapu on-line Komisja Konkursowa publikuje listę uczestników 
zakwalifikowanych do finału oraz listy rezerwowe w każdej kategorii robota; 

 do Etapu III (finałowego) zostaje zakwalifikowanych nie więcej niż 32 uczestników – 
po 8 uczestników w każdej kategorii robotów, którzy uzyskają najlepsze wyniki; 

 każdy z uczestników zostanie przydzielony do grupy robota z uwzględnieniem liczby 
uzyskanych punktów oraz wskazanej preferencji dotyczącej producenta; 

 uczestnicy zakwalifikowani do III etapu potwierdzają udział nie później niż 7 dni 
przed rozpoczęciem finału; 

 w przypadku niepotwierdzenia lub rezygnacji zakwalifikowanego uczestnika 
z udziału w finale, zostanie do finału zaproszony uczestnik z listy rezerwowej. 

c. Etap III: 

 za prawidłową organizację i przebieg etapu praktycznego Konkursu odpowiedzialny 
jest Organizator; 

 etap finałowy (w CKPiDN w Mielcu) będzie składał się z części praktycznej na 
przydzielonym uczestnikowi robocie (zgodnie z przedstawionymi przez uczestnika 
preferencjami i stosownie do miejsca uzyskanego w rankingu po etapie II) oraz 
części teoretycznej polegającej na rozwiązaniu problemu kreatywnego; 

 zadania praktyczne w poszczególnych kategoriach robotów są przygotowywane 
tak, aby zapewnid porównywalny poziom trudności i zakres wymagao; 

 zadanie teoretyczne (kreatywne) jest opracowywane w konsultacji 
z przedstawicielami firm robotycznych, z uwzględnieniem możliwości środowisk 
symulacyjnych; 

 każdy uczestnik etapu finałowego przystępuje do części praktycznej oraz 
przygotowuje rozwiązanie problemu kreatywnego; 

 częśd praktyczna i teoretyczna są dwoma niezależnymi od siebie konkurencjami; 
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 uczestnicy przygotowują rozwiązanie problemu kreatywnego w formie prezentacji 
i przesyłają ją w wyznaczonym terminie do organizatora konkursu; 

 podczas finału uczestnicy wykonują praktyczne zadanie konkursowe przez 120 
minut w dwóch turach; w jednej turze bierze udział 16 uczestników – podział na 
tury ma charakter organizacyjny; 

 do prezentacji przed Komisją Konkursową zadania teoretycznego (problemu 
kreatywnego) zostanie zakwalifikowanych 16 uczestników: 

 trzej najlepsi uczestnicy w każdej z czterech kategorii robotów, 

 czterech uczestników spośród pozostałych finalistów, którzy uzyskali 
najwyższe wyniki w ocenie przygotowania zadania teoretycznego; 

 prezentacje odbywają się po części praktycznej; 

 kryteria oceny zadania teoretycznego są jawne i publikowane wraz z komunikatem 
o wynikach; 

 za wykonanie zadania praktycznego każdy uczestnik może uzyskad 100 punktów; 

 w przypadku zadania kreatywnego komisja konkursowa oceni przesłane 
rozwiązania i przyzna za nie maksymalnie 50 punktów; pozostałe 50 punktów za 
rozwiązanie tego zadania uczestnik będzie mógł uzyskad po prezentacji swojego 
rozwiązania przed komisją podczas finału konkursu; 

 przekazanie prezentacji i projektów konkursowych jest równoznaczne 
z udzieleniem Organizatorowi nieodpłatnej licencji na ich wykorzystanie w celach 
promocyjnych, edukacyjnych i sprawozdawczych, z zachowaniem informacji 
o autorze i szkole; 

 w przypadku zadania praktycznego ocenie będą podlegad umiejętności 
programowania robotów przemysłowych, poprawnośd merytoryczna, oryginalnośd 
rozwiązania problemu, szybkośd działania i precyzja, kreatywne myślenie oraz 
atrakcyjnośd sposobu zaprezentowania rozwiązania. 

3. Komisja Konkursowa: 
a. Komisję Konkursową powołuje Organizator. W jej skład wchodzą przedstawiciele: 

Politechniki Rzeszowskiej, PZL Mielec, firm robotycznych – ASTOR, FANUC, KUKA, 
YASKAWA; 

b. Komisja Konkursowa zatwierdza wyniki I etapu przekazane przez Szkolne Komisje 
Konkursowe oraz wyniki II etapu, a także ocenia częśd praktyczną i teoretyczną III 
etapu oraz ogłasza laureatów i finalistów Konkursu; 

c. Szczegółowy skład osobowy Komisji i jej tryb pracy zostaną podane w komunikacie 
Organizatora na stronie internetowej Konkursu. 

§ 5. Zaświadczenia dla Laureatów i Finalistów 

1. W każdej kategorii robota przemysłowego laureatami konkursu zostają trzej 
uczestnicy, którzy uzyskali największą liczbę punktów w części praktycznej w danej 
kategorii. 

2. W celu zapewnienia porównywalności wyników pomiędzy kategoriami robotów, 
punkty uzyskane w części praktycznej zostają znormalizowane – wynik najlepszego 
uczestnika w każdej kategorii przyjmuje wartośd 100 punktów (z wyjątkiem sytuacji 
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opisanych w Załączniku nr 2), a pozostali uczestnicy otrzymują proporcjonalną liczbę 
punktów według wzoru: 

Pzn = Puczestnika/Pnajlepszego x 100 
3. Do punktów znormalizowanych z części praktycznej dodaje się punkty uzyskane za 

zadanie kreatywne (maksymalnie 100 punktów – 50 pkt za rozwiązanie problemu 
i 50 pkt za jego prezentację). 

4. Tytuł Laureata Grand Prix III Ogólnopolskiego Konkursu Robotyki Przemysłowej 
otrzymuje uczestnik, który uzyska największą łączną liczbę punktów (częśd 
praktyczna znormalizowana + zadanie kreatywne). 

5. Finalistami III Ogólnopolskiego Konkursu Robotyki Przemysłowej zostaje czterech 
kolejnych uczestników, którzy uzyskali największą łączną liczbę punktów (częśd 
praktyczna znormalizowana + zadanie kreatywne). 

6. W przypadku uzyskania tej samej liczby punktów przez dwóch lub więcej 
uczestników, wezmą oni udział w dogrywce polegającej na rozwiązaniu testu 
jednokrotnego wyboru. O uzyskaniu tytułu laureata zadecyduje w takim przypadku 
wynik uzyskany na teście, zaś w przypadku otrzymania tej samej liczby punktów – 
czas rozwiązania testu. 

7. Laureatom i finalistom przyznawane są nagrody oraz wydawane zaświadczenia 
potwierdzające tytuł Laureata, Finalisty lub Laureata Grand Prix konkursu. 

§ 6. Postanowienia koocowe 

1) Harmonogram etapów i szkoleo zawarty jest w załączniku nr 1 do niniejszego 
Regulaminu. 

2) Zasady normalizacji punktacji i ustalenie klasyfikacji koocowej określa Załącznik nr 2. 
3) Udział w konkursie jest bezpłatny. Organizator zapewnia nocleg i wyżywienie 

uczestnikom i ich opiekunom. Transport do Mielca i powrót pozostają w gestii 
uczestników lub ich szkół. Szczegóły oraz niezbędna dokumentacja zostaną 
przekazane uczestnikom Etapu III. 

4) Szczegółowe informacje i aktualizacje dotyczące konkursu będą publikowane na 
stronie internetowej CKPiDN. 
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 Załącznik nr 1  
do Regulaminu III Ogólnopolskiego Konkursu Robotyki Przemysłowej 

 
Harmonogram 

Lp. Zadanie Termin 

I Etap I 16 grudnia 2025 r.  

 Zainteresowane szkoły  

II Etap II 8-14 stycznia 2026 r.  

 On -line  

III Etap III 11 ÷ 12 marca 2026 r.  

 

Centrum Kształcenia Praktycznego  
i Doskonalenia Nauczycieli w Mielcu 
ul. Wojska Polskiego 2B, 39-300 Mielec 
tel.: 17 788 51 94,  
e-mail sekretariat: ckp@ckp.edu.pl 
strona www: http://ckp.edu.pl 
 

 

 

mailto:ckp@ckp.edu.pl
http://ckp.edu.pl/
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Załącznik nr 2  
do Regulaminu III Ogólnopolskiego Konkursu Robotyki Przemysłowej 

 
Zasady normalizacji punktacji i ustalania klasyfikacji koocowej 

§ 1. Cel normalizacji 
Normalizacja punktów w części praktycznej ma na celu zapewnienie porównywalności 
wyników uzyskanych przez uczestników pracujących na różnych typach robotów 
przemysłowych (ASTORINO-KAWASAKI, FANUC, KUKA, YASKAWA). Z uwagi na odmienny 
charakter zadao konkursowych oraz różny stopieo trudności poszczególnych stanowisk, 
bezpośrednie porównywanie punktacji między kategoriami nie odzwierciedla faktycznego 
poziomu umiejętności uczestników. 

§ 2. Zasada przeliczenia (normalizacji) 
1. Dla każdej kategorii robota przemysłowego ustala się najwyższy wynik punktowy 

uzyskany w części praktycznej. 
2. Wynik ten przyjmuje wartośd 100 punktów znormalizowanych. 
3. Wyniki (zaokrąglane do jednego miejsca po przecinku) pozostałych uczestników w tej 

kategorii przelicza się proporcjonalnie względem najlepszego wyniku według wzoru: 

Pzn = Puczestnika/Pnajlepszego x 100 
gdzie: 

 Pzn – liczba punktów znormalizowanych uczestnika, 

 Puczestnika – liczba punktów uzyskanych w części praktycznej, 

 Pnajlepszego – najwyższa liczba punktów w danej kategorii robota. 

§ 3. Zasady korekty wyników przy niskich rezultatach w kategoriach 
1. W przypadku, gdy najwyższy wynik punktowy w części praktycznej w danej kategorii 

robota wynosi mniej niż 70 punktów (70% maksymalnej liczby punktów), Komisja 
Konkursowa może zastosowad współczynnik korygujący, obniżający maksymalną 
wartośd znormalizowaną dla tej kategorii do poziomu od 70 do 90 punktów – 
proporcjonalnie do stopnia trudności zadania i ogólnego poziomu wyników. 

2. W uzasadnionych przypadkach, gdy poziom wyników w danej kategorii nie pozwala 
na wiarygodne porównanie, Komisja Konkursowa może zdecydowad 
o niekwalifikowaniu tej kategorii do klasyfikacji Grand Prix, przy jednoczesnym 
zachowaniu jej w klasyfikacji wewnętrznej (laureaci danej kategorii). 

3. Decyzja o zastosowaniu współczynnika lub wyłączeniu kategorii z klasyfikacji Grand 
Prix jest podejmowana w protokole koocowym Konkursu i zatwierdzana przez 
Przewodniczącego Komisji Konkursowej. 

§ 4. Klasyfikacja koocowa 
1. Do punktów znormalizowanych z części praktycznej dodaje się punkty uzyskane za 

zadanie kreatywne, na które składają się: 
 rozwiązanie problemu – maksymalnie 50 punktów, 
 prezentacja rozwiązania przez 16 uczestników – maksymalnie 50 punktów; 
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 pozostali uczestnicy zachowują punkty za rozwiązanie problemu (do 50 pkt). 
Łącznie za zadanie kreatywne uczestnik może otrzymad maksymalnie 100 punktów. 

2. Ostateczny wynik uczestnika stanowi suma: 

Pkońcowy = Pzn + Pkreatywne 

3. Na podstawie łącznej punktacji ustala się klasyfikację: 

 Laureaci w kategoriach robotów – trzej najlepsi uczestnicy w każdej kategorii, 

 Laureat Grand Prix – uczestnik z najwyższą łączną punktacją (częśd praktyczna 
znormalizowana + zadanie kreatywne), 

 Finaliści – pięciu kolejnych uczestników z najwyższą łączną punktacją. 

§ 5. Sytuacje szczególne 
1. W przypadku uzyskania przez dwóch lub więcej uczestników tej samej liczby punktów 

łącznych, liczba laureatów lub finalistów może zostad odpowiednio zwiększona 
decyzją Komisji Konkursowej. 

2. Wszelkie przeliczenia i zestawienia wyników dokumentowane są w protokole 
koocowym Konkursu. 

 


